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Introduction

Ce document présente un résumé des différentes missions
effectuées lors de mon stage. Il met en avant les taches
réalisées, les compétences acquises ainsi que les
problématiques rencontrées et les solutions apportées.

J'ai effectué mon stage de deuxiéme année au sein de
'entreprise Euresto, une société spécialisée dans la
programmation informatique, située a Thuir, dans les
Pyrénées-Orientales. Euresto concoit, développe et diffuse des
logiciels ainsi que des outils de gestion, tout en proposant des
services de conseil, dinstallation, de formation et de
maintenance informatique. L'entreprise utilise principalement le
langage de développement WINDEV pour la création de ses
applications.

Mon stage s’est déroulé sur une durée de 6 semaines durant
lesquelles jai pu m’investir pleinement dans différentes
missions en lien avec le développement logiciel. J'ai été intégré
a I'équipe de deéveloppement de I'entreprise Euresto, ou jai
participé a plusieurs projets d’envergure.

Ce stage m’a permis de renforcer mes compétences en
développement informatique et de mieux comprendre les
enjeux d'un environnement professionnel, notamment en
matiere de gestion de projet, de communication en équipe et
d’adaptation aux besoins des utilisateurs.



Ce que jai fait sur le projet Windev Mobile
(Niveau Visuel Ul)

Je vais donc vous présenter toutes les choses que j'ai faites au
niveau de Windev Mobile en commencant par ce que jai fait au
niveau du visuel.

Ma tache principale a consisté a créer une fenétre affichant la
liste des chambres de [I'établissement connecté et qui
permettra aux personnes ménageres de renseigner plusieurs
informations sur la chambre sélectionné tel que I'état de la
chambre (si elle est propre ou sale), ajouter un commentaire si
un probléme est rencontré et méme pouvoir mettre une photo
afin de bien comprendre la situation.

Une fois toutes les informations renseignées, il suffira juste
d’appuyer sur un bouton de validation afin d’envoyer les
données sur une base locale afin qu’elles y soit stockées.

Premiérement, pour que je puisse afficher la fenétre que jai
créé, il a fallu que je rajoute un onglet dans le menu principal
de l'application mobile qui sera uniquement accessible aux
personnes connectés disposant des droits pour l'afficher et qui
me permettra donc, justement, d’accéder a cette fenétre
comme je vais vous le montrer ci dessous :
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Vous pouvez donc bien voir au centre de cette fenétre le menu
Entretien qui affiche un bouton “Gestion des chambres” qui
permet d’afficher la fameuse fenétre que jai développée et un
autre bouton “Parametres Entretien” qui permet de modifier
diverses options au sein de la fenétre que jai crée.



Avant d’afficher les éléments principaux de ma fenétre, on va
afficher le tout de la fenétre qui est juste une

fenétre de chargement qui va s’afficher le temps de récupérer
la liste compléte des chambres :
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Nous arrivons donc sur le de la méme fenétre ou
'on affiche cette fois-ci la liste de toutes les chambres
disponibles pour cet établissement comme vous pouvez le voir
ci dessous (le design définitif est celui de droite) :
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Sur cette fenétre, on peut donc retrouver une multitude de
choses telles que la date actuelle du jour, on a la liste de toutes
les chambres qui est affiché et qui se retrouve dans une liste
que l'on peut faire défiler comme montré ci dessus avec
d’autres chambres de la liste.

Pour chaque chambres, vous avez une couleur de fond qui
dépendra de I'état de la chambre (Sale ou Propre), vous avez
le numéro de la chambre avec la catégorie dans laquelle elle
se trouve, il y a aussi un bouton en forme d’'oeil (que I'on peut



modifier) qui permet, lorsqu’il est appuyé, d’afficher les
informations de la chambre sélectionné.

Vous avez un champ Combo qui permet de sélectionner un
étage en particulier et ainsi de modifier la liste des chambres
en affichant uniquement les chambres se trouvant a cet étage,
je ne I'ai pas configuré en code car I'établissement sur lequel je
suis connecté ne possede pas de chambres en étages, elles
sont toutes au méme niveau. Je vous montrerai plus loin la
logique au niveau du code de ce sélecteur..

Derniére chose au niveau de cette fenétre, vous avez un
bouton en haut a droite qui permet, lorsqu’il est appuyé,
d’ouvrir une petite fenétre Popup qui s’ouvre en premier plan et
sur laquelle vous pouvez entrer le numéro d'une chambre
présente dans la liste et ainsi arriver directement sur ces détails
lorsque le bouton de validation de la recherche est appuyé. Il'y
a un autre cas qui est le fait que si vous rentrez un numeéro de
chambre non présent dans la liste, alors une information va
s’afficher vous disant que ce numéro de chambre est
inexistant.

Je vous montre les 2 cas ci-dessous :
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Si la recherche est validé ou que, directement dans la liste des
chambres, on a appuyé sur le bouton oeil de l'une des
chambres, alors on passe au troisieme plan de cette méme
fenétre qui permet d’afficher les diverses informations de
celle-ci (Dans mon exemple, on va le faire avec la chambre
n°53) :
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Nous arrivons donc sur le de cette fenétre sur
lequel on peut retrouver le fameux champ pour écrire un
commentaire en cas de probléme, un bouton qui récupére la
valeur de I'état libellé présente dans le Json, le fond du bouton
est de la couleur de I'état actuel de la chambre et on a un



libellé qui I'accompagne permettant d’'indiquer a l'utilisateur qu’il
faut appuyer sur ce bouton afin de changer I'état de la chambre
et aussi changer ce libellé pour afficher le fait que la chambre a
bien été nettoyé si elle est propre.

Juste en dessous de cela, il y a normalement toute une section
pour un systéme de photo mais que je n’affiche pas car il n’est
pas encore fonctionnel.

Et il y a un bouton de validation en bas qui enverra les données
saisies a la base locale et faire une update au niveau de 'API.
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Comme vous pouvez le voir juste au dessus, quand on appuie
sur le bouton du changement d’état, le bouton change de
couleurs en devenant rouge, le libellé du bouton a quant a lui
changé, on est passé de propre a sale et le libellé juste en
dessous du message a aussi changé.

Si I'on revient sur le plan précédent depuis le bouton fleche en
haut a gauche, les infos ne sont pas sauvegardé mais, si on
clique sur le bouton de validation en bas a droite alors on peut
donc remarquer que la couleur de fond de la chambre n°53 a
bien été changé comme vous pouvez le voir ci-dessous :
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J’ai donc essayé de créer une interface qui soit la plus intuitive
possible afin que tout le monde puisse s’en servir le plus
facilement possible mais il se peut qu'a l'avenir, celle-ci soit de
nouveau modifiée, cela dépendra des critiques que feront les
utilisateurs.

Ce que jai fait sur le projet Windev Mobile
(Présentation fenétre WindevMobile)

Je vais maintenant vous montrer a quoi ressemble la fenétre
principale ff entretiens sur ses différents plans avec les
fenétres internes que j'ai créé ainsi que toutes les variables que
jai utlisé et on va commencer par le du
chargement :

Chargement des données




Il N’y a pas grand chose a dire sur ce plan, c’est juste un libellé
nommé LiChargement et un Gif GifChargement qui s’affiche
tant que toutes les les données sur les chambres ne sont pas
chargées.

Date du jour - @

Date du jour

Chambre n® Chambre n* chambre n*

) Chambre n* Chambwe n° Chambre n*

Chambre n* Chambre n* Chambre n*

Bout Bout Bout

™ |~ Chambren® Chambre n* Chambre n* Chambre n* -

Bout Bout Bout Bout

Chambre n- Chambre n° Chambie n-

Chambre n° Chambre n° Chambre n°® Chambre n*

Bout Bout Bout Bout

Au niveau du second plan, on aura beaucoup plus de détails
que sur le plan précédent.

On peut donc voir le Combo CbEtageChambre qui permettra,
une fois configuré, de choisir un étage en particulier et afficher
les chambres qui en suivent, le bouton Rechercher
BuRechercheChambre qui affiche le petite fenétre Popup que
'on a vue précédemment, la fameuse zone répétée
ZrListeChambres qui va permettre de dupliquer la premiére
colonne non grisé en fonction du nombre de chambres que I'on



va récupérer dans le Json et ainsi d’afficher ainsi les bonnes
informations a chaque chambres.

Pour chaque colonne des chambres dans la zone répétée, on
aura plusieurs éléments propres a la chambre tels que une
image ImgEtatChambre (AttEtatChambre) qui servira de fond
pour chaque chambre et comme dit précédemment, le fond
sera par défaut de la couleur de l'état actuel de chaque
chambres, on a aussi le Ilibellé LiNumeroChambre
(AttNumeroChambre) qui quant a lui permet d’afficher le
numero de chambre,
LiCategorieChambre(AttCategorieChambre) qui permet
d’afficher la catégorie de la chambre et on a le bouton oeil
BuChambre qui permet, quand il est appuyé de nous faire
passer sur le troisieme plan en affichant les détails
correspondant a la chambre sélectionné.

On a le libellé LiDate qui permet d’afficher la date du jour, il y a
le bouton BuRetour qui permet de retourner sur la fenétre du
menu principal une fois appuyé, le libellé LiTitre qui affiche un
texte brut “Liste des chambres”, une icone ImlconeEntretien et
un libellé LINbChambre qui est uniquement affiché en mode
test afin de savoir directement le nombre de chambre affiché.

Il me reste juste les attributs que jai définie dans ma zone
répétée mais qui sont uniguement appelés dans le code pour
effectuer plusieurs actions (On n’est pas obligé de relier un
Attribut a un élément de la zone répétée) qui sont AtiEtatLibelle
qui me permet de stocker le libellé de I'état de la chambre et
donc  effectuer plusieurs conditions en  fonction,
AttldMarquelndices qui quant a lui, me permet de récupérer
I'identifiant web de la chambre afin de récupérer toutes ses
informations, AttEtatChambre pour gérer la couleur de I'image
de fond de chaque chambre de I|la zone répétée,
AttNumeroChambre pour afficher tous les numéros de



chambres ainsi que leurs catégories, Att\WebldMarquelndice
pour stocker I'ID web de chaque chambres et AtiTypeMarque
qui permet de stocker I'ID du type de marque (son type,
chambre, bar...) de chaque chambres .

Remarque : Dans une zone répétée, on peut définir ce que I'on
appelle des Attributs (ce que jai mis entre parenthéses) qui
vont nous permettre de pouvoir gérer I'affichage des différents
éléments pour chaque chambre, on peut s’en servir si on
souhaite effectuer une action sur une ligne et pas une autre.

_Veuillez cliquer sur le bouton lorsque la chambre est

Commentaire (en cas de probléme)

—3

Suivant

Prendre une photo Ajouter une image

(Facultalif h photzs {Fecullalil) ;




Au niveau du troisiéme et , il'y a aussi pas mal de
choses a dire.

On a déja le bouton en haut a gauche BuPrecedent qui permet
juste de revenir au plan précédent ( ), on revoit de
nouveau la date affiché, le libellé situé tout en haut de la
fenétre étant LiChambre qui affiche le numéro de chambre
ainsi que sa catégorie (exactement comme LiNumeroChambre
dit précédemment), on a le champ de saisie SaCommentaire
qui sert donc a écrire un commentaire, vous pouvez aussi
remarquer la présence du bouton BuEtatChambre qui
permettra de changer 'état de la chambre en un clic et si I'on
s’est trompé ou que la chambre n’est finalement pas propre, on
pourra alors réappuyer dessus afin de remettre la chambre
dans son état initial et ainsi de suite.

Juste en dessous, on retrouve donc le libellé LiMessage qui
change de message selon I'état de la chambre, on enchaine
avec une fenétre interne fi_photos (que j'ai mis en invisible sur
le projet) dont on a fait appel sur ce plan et a l'intérieur, on peut
retrouver tout le systeme de photo que je vais vous présenter
plus loin et finalement, si on regarde bien en bas a droite, on
peut voir un bouton de validation BuValider qui permettra
d’enregistrer en base locale les diverses informations saisies
sur ce plan mais aussi au niveau des données web.

'y a deux petits champs a cb6té du bouton étant
SaEtatNumeriqgue (a droite) et SaldLocalTypeMarque (a
gauche) qui sont uniqguement affichés en mode test pour voir
I'ID de I'état de la chambre et I'ID du type de marque de la
chambre.

La prochaine fenétre que nous allons voir est la fenétre interne
ft_entretiens _rechreche qui est la fenétre qui s’affiche en forme



de Popup et qui nous permet d'effectuer la recherche des
chambres que je vous affiche ci-dessous :
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Ce n'est pas une tres grande fenétre comme l'on peut le
constater, il y a quelques éléments tels que le bouton BuFerme
qui permet juste de fermer cette fenétre et revenir a la liste des
chambres, le champ de saisie SaRechercheChambre qui
permet d'écrire le numéro de chambre et le bouton
BuValidation qui permet de vérifier le numéro de la chambre
renseigné et ainsi d’afficher le troisieme plan avec les détails
de la chambre recherché.

Et il ne nous reste plus que la fenétre interne fi_photos qui
ressemble a ceci :



Précédent ™ Suivant

Prendre une photo Ajouter une image
(Facultatif) (Facultatif)

Vous pouvez donc vy retrouver un champ Image
ImPhotoChambre qui est transparent et dont on ne voit que le
cadre extérieur qui permettra d’afficher la photo sélectionnée,
on a le bouton en bas a gauche BuPrendrePhoto qui sert a
ouvrir 'appareil photo du téléphone afin de prendre une photo
et de lafficher dans le champ Image, son libellé passe a
“‘Prendre une autre photo”, le bouton en bas a droite
BuAjouterlmage qui quant a lui permet de directement ouvrir
les dossier des photos présents sur le téléphone afin de
sélectionner une photo et aussi I'afficher sur le champ Image,
son libellé passe a “Ajouter une autre image”, il y a deux autre
boutons a gauche et a droite du champ Image qui sont
BuSuivant et BuPrecedent, le bouton de droite apparait
uniqguement dés qu’une photo est affiché dans le champ Image
et il permet de vider le champ Image pour pouvoir mettre une
autre image tout en sauvegardant la précedente et le bouton de
gauche quant a lui apparait uniqguement quand on appuie une
fois sur le bouton “Suivant” et il permet de réafficher de
nouveau l'image précédente et si on se retrouve sur la
premiere image, alors il devient invisible.



Avant de passer a la partie suivante, je voudrais juste vous
montrer a quoi ressemblent les informations Json que je
récupere grace a mon code, je ne mets que le début car la liste
est vraiment tres longue.

Elles ressemblent donc a ceci :

{B
"id":19134,
"libelle":"",
"abrege" :" 1",
"actif":1,
"key":"195737d6-a0T9-11ef-8145-00505639ca82",
"type_marque_id" :1
"capacite":1,
"etage" :null,
"marque_categorie_id" :657,
"etat" :"propre”,
"type_predefini_id":1,
"correspondance_produits" :null,
"autorisation_modification":1,
"entite_id" :498373,
"date_modification":"20825-01-23 14:19:46",
"date_creation":"2024-11-12 14:22:008"

"id":19135,

"libelle":"",

"abrege" :" 2",

"actif":1,

"key" :"198308b52-a0Bf9-11ef-8145-00505639ca82",
"type_marque_id" :1

"capacite":1,

"etage" :null,

"marque_categorie_id" :656,

"etat" :"propre”,

"type_predefini_id":1,
"correspondance_produits" :null,
"autorisation_modification":1,

"entite_id" :408373,

"date_modification" :"2025-01-23 14:19:46",
"date_creation":"2024-11-12 14:22:008"



Ce que jai fait sur le projet Windev Mobile
(Niveau Programmation)

Au niveau du code, je vais maintenant vous montrer toutes les
choses que jai fait et on va commencer par le code de la
fenétre principale:

ales de ff_entretiens

MaFenétre..Plan =

in d'initialisation de ff_entretiens

On commence donc avec linitialisation de la fenétre en
définissant la procédure () dans laquelle on initialise
'ouverture de cette fenétre et on lui dit de commencer a
afficher le premier plan, a la fin de l'initialisation, on fait appel a
la procédure ZrListeChambreAction() que j'ai défini plus bas et
on ferme I'ouverture.



_PROC_ACTION_AFFICHAGE_COMPLET) |

On se retrouve maintenant dans la  procédure
ZrlisteChambreAction() qui est définie avec un parameétres qui
est pnAction, un entier correspondant a la constante

, c'est ce qui
va permettre d’afficher la liste de toutes les chambres.

Au niveau des variables, on en a plusieurs qui sont nligne, un
entier qui permet de stocker le numéro de la ligne actuelle dans
la liste des chambres, nCouleurEtat, nCouleurEtatSale et
nCouleurEtatPropre qui sont des entiers permettant de stocker
les différentes couleurs, sLibelleCategorie qui est une chaine
permettant de stocker le libellé de la catégorie de la chambre,
sChambreEtatLibelé qui est une chaine permettant d’afficher le
libellé du bon état, sMessageEtat qui est une chaine affichant
le message sous le bouton selon I'état et SiconeChambre étant
une chaine qui sert a changer l'icbne de l'oeil (voir plus bas
dans Bonus).

On donne aux variables de couleurs et celle de l'icone la valeur
qui est contenue sur ma fenétre de parametres.



Ensuite, on va dire que, selon pnAction, alors on va effectuer
plusieurs constantes en commencant par la premiére qui est
, que lon a

défini plus haut.

On va dabord vider la zone répétée des chambres avec
() pour qu’a chaque exécution du
code, les anciennes chambres ne s'incrémentent pas avec les
nouvelles, on va ensuite rechercher un type de marque
spécifique étant le 1 et exécuter une requéte afin d’'obtenir les
chambres correspondantes.
Si I'exécution échoue, la procédure retourne
on va ensuite venir faire une boucle qui parcourt toutes les
chambres disponibles dans ReMarquelndiceTypeMarque (code
SQL contenant les infos de Marquelndice), on va alors ajouter
une nouvelle ligne dans la zone répétée pour chaque chambre
avec nligne.

On effectue ensuite une boucle qui va chercher la catégorie
associée a la chambre actuelle et si la catégorie est trouvée,



elle est alors stockée dans sLibelleCategorie , on lui
donne une valeur de “Inconnu”.

On va ensuite mettre a jour les différents attributs avec les
informations obtenues et une fois tout récupéreé, on va afficher
la bonne couleur de fond selon I'état de la chambre et la valeur
de AttEtatLibelle.

.CouleurFond =

= Décode(

HAnnuleDéclaration((

..Visible, ..Visible)

= ChaineConstruit( . .Occurrence)

MaFenétre. .Plan =

On affecte par la suite les couleurs de fond définis dans les
parametres et aussi I'icbne du bouton que I'on vient décoder.

On vient arréter la déclaration de ReMarquendiceTypeMarque
et, 'on est en mode développement ou test, on
affiche les différents champs présents pour ces modes.



On passe donc au cas suivant qui est
qui va permettre
d’effectuer une action selon une chambre en particulier.

On fait d’abord appel a nligne afin de pouvoir récupérer l'indice
de la chambre sélectionnée puis, on effectue une condition qui
va vérifier qu’une ligne est bien sélectionnée et si oui, alors on
va venir récupérer les informations propres a la ligne
sélectionnée et les affecter aux éléments du plan suivant.

On va ensuite venir vérifier avec une fonction que
AttEtatLibelle de chaque ligne, alors on va effectuer un des
deux cas, le premier dans lequel la valeur du libellé est de
et
pour lequel on va changer la couleur du bouton de I'état de la
chambre et le libellé juste en dessous changera également et
on récupeére son Id local de type de marque.
Pour le second cas, dans lequel Ile Ilibellé vaut
, On va



alors affecter une couleur de fond au bouton, changer le libellé
du dessous en fonction et on récupére son Id local de type de
marque.

Pour les autres cas, on mettra des valeurs vierges.

.CouleurFond
.Libelle

MaFenétre. .Plan =

On affecte les valeurs aux différents champs, on passe au plan
3 et le libellé de I'état est propre, on donne I'ID de
I'état propre a SaEtatNumeérique et , on lui donne la
valeur de I'ID sale.



On termine avec le dernier cas étant
qui permet de pouvoir faire en

sorte que, lorsque les informations saisies sont validées, alors

on viendra mettre a jour les différentes tables et données web.

On vient d’abord récupérer le numéro de la ligne sélectionné
dans la zone répétée avec nligne, si la ligne n’est pas trouvée,
on renvoie , on va ensuite dire que la recherche de la
chambre échoue, on affiche un message indiquant une
erreur. On vient mettre a jour I'état de la chambre et Si des
modifications ont été faites en locale, on vient mettre a
jour sur 'API, on actualise la zone répétée et on retourne au
plan n°2.

On a donc terminé avec tous les cas, on met donc fin a
pnAction et on renvoie



.CouleurFond

.Libellé

Nous voici maintenant dans la derniére procédure de ma
fenétre ff_entretiens qui est ChangementEtatChambre() et elle
va me permettre de changer les couleurs et libellés des
différents éléments en fonction de certains critéres.

On vient tout d’abord définir nligne en tant que entier et on va
ensuite lui donner la valeur de
ZoneRepeteeSelect(ZrListeChambres) afin qu’il se positionne
sur la ligne que l'on a sélectionné et on définit aussi
nCouleurEtatSale et nCouleurEtatPropre étant aussi des
entiers et ils ont [a méme fonction que montré plus haut.

On va ensuite venir vérifier que la valeur de
SaEtatNumerique (propre = 5 et sale = 4), on va alors effectuer
deux , le premier représente I'ID de I'état sale et va
permettre d’afficher toutes les infos correspondante a ['état
propre et le second , qui représente I'ID de I'état propre, va
faire tout le contraire et si , alors on met



™ Initialisation de Buchambre ( ZrlListeChambres )

Clic sur Buchambre (

Balayage horizontal et vertical de : ( ZrListeChambres )

Scroll au(x) doigt(s) de Buchambre ( ZrlListeChambres )

Zoom aux doigts de Buchambre ( ZrlListeChambres )

Au niveau du bouton en forme d'oeil, on va juste venir dans
'événement Clic du bouton dans lequel on va faire appel a
notre précédente procédure étant ZrListeChambreAction() dans
laquelle on va venir faire passer un parametre qui est notre cas

afin d’effectuer
I'action sur la ligne de la zone répétée sélectionnée.

™ Initialisation de BuRechercheChambre

Clic sur BuRechercheChambre

al de BuRechercheChambre

Scroll au(x) doigt(s) de BuRechercheChambre

Zoom aux doigts de BuRechercheChambre




Au niveau du code du bouton BuRechercheChambre, on va
aller dans I'événement Clic du bouton pour définir
sValeurRecherché qui est une chaine qui va juste nous
permettre d’ouvrir la fenétre interne ft entretiens recherche
une fois que I'on appuyé sur le bouton.

M Initialisation de BuValidation

¢ sur BuValidation

CTE_API_MARQUES_INDICES_ETAT_PROPR
[i]

CTE_API_MARQUES_INDICES_ETAT_SA
[i]

Maintenant, nous sommes dans I'événement Clic du bouton de
validation dans la fenétre interne ft_entretiens recherche dans



lequel on va commencer par définir bTrouve étant un booléen
défini par défaut sur qui servira a savoir si la chambre
recherchnée a été trouvée dans Ila liste ainsi que
nCouleurEtatSale et nCouleurEtatPropre qui sont comme
toujours des entiers pour gérer les couleurs que l'on vient
d’ailleur récupérer juste aprés, on vient par la suite parcourir
toutes les chambres affichées dans la liste ZrListeChambres
grace a la boucle , ..Occurence nous permet d'obtenir le
nombre total d'éléments dans la liste.

On sélectionne la ligne i de la liste pour accéder a ses
données, on définit sNumeroChambre qui est une chaine
permettant d’extraire le numéro de chambre depuis
AttNumeroChambre.

On va établir une condition disant que S| I'élément que I'on a
ecrit dans le champ de saisie SaRecherche correspond a un
des numéros de chambres ou noms que l'on récupére avec
I’attribut, on va de nouveau sélectionner la ligne i, on
passe la fenétre ff entretiens au plan n°3, on met a jour les
différents champs et on indique que la chambre a bien été
trouvé en affectant a bTrouve la valeur

Par la suite, on effectue une autre condition qui dit que, S! la
valeur de AttEtatLibelle est de

on change tout les éléments pour que cela
corresponde au libellé affiché et sinon, on change les éléments
pour que cela corresponde au cas contraire. On peut donc
sortir de la condition.

la valeur de bTrouve est égale a , c’est a dire que l'on
ne trouve pas le nom ou numeéro de chambre renseigné,



on affiche un message d’information a l'utilisateur lui
disant que I'information renseignée n’existe pas.

On finit par fermer la fenétre et on indique SaRecherche en
parameétre pour qu’il soit utilisé par la fenétre qui I'a appelée.

B Initizliszation de BuEtatChambre

Clic sur BuEtatChambre

e
L)

Dans lI'événement Clic du bouton BuEtatChambre, on vient
juste appeler la procédure ChangementEtatChambre() afin de
modifier les informations correspondantes.

es de fi_photos

Fin d'initialisation de fi_photos

Demande de mise a jour de l'affichage de fi_photos

Affectation de la propriété Valeur de fi_photos

Récupération de la propriété Valeur de fi_photos

Fermeture de fi_photos




On se retrouve dans le code de la fenétre interne fi_photos
(que jai mis en invisible) dans lequel on déclare juste deux
variables qui sont slmagePrecedente et slmageSuivant qui
sont toutes les deux des chaines qui vont me permettre de
geérer I'affichage de I'image dans le cadre.

M Initialisation de BuPrendrePhoto

Clic sur BuPrendrePhoto

On est maintenant dans le code du bouton BuPrendrePhoto qui
est le bouton me permettant d’ouvrir I'appareil photo du
téléphone et de mettre par la suite la photo dans le cadre.

On va tout d'abord venir déclarer sPhoto qui sera une chaine
me permettant de stocker le chemin de l'image capturée, on
vient ensuite dire que sPhoto va étre égale a

CaméralLanceAppli( ) et cela va me permettre
d'ouvrir l'application Caméra afin de prendre une photo
( indique que l'on veut capturer une image et

non une vidéo).

Et on va terminer par une condition qui dit que, S| sPhoto est
difféerent de “’ (rien), c’est a dire que I'on récupére une photo,
on va faire plusieurs choses tels que informer



I'utilisateur du succeés de la photo, on va afficher la photo dans
I'attribut  AttPhotoChambre  qui  représente le cadre
ImPhotoChambre, on rend le bouton BuSuivant visible avec
son libellé, on affecte aussi le libellé au bouton BuPrecedent et
on finit par changer le libellé du bouton méme afin d’indiquer a
I'utilisateur qu’il peut prendre une autre photo.

M Initialisation de BuAjouterImage

Clic sur BuAjouterImage *

= AlbumSélecteur(

On se retrouve dans le code du bouton BuAjouterimage qui me
permet de sélectionner une photo dans l'album du téléphone
afin de I'afficher dans le cadre.

On commence donc par déclarer bRes comme une variable de
type booléen (Vrai ou Faux) qui va stocker le résultat de la
sélection d'une image depuis l'album, on va ensuite lancer le
sélecteur d'images du téléphone (galerie) avec la fonction
AlbumSelecteur dans laquelle on va venir faire appel a la
procédure AlbumSeélecteur Callback que j'ai définie plus bas,
tout cela se fait si bRes retourne une valeur égale a

On affiche donc le bouton BuSuivant avec son libellé et on
affiche aussi le libellé du bouton BuPrecedent.



On vient ensuite définir la  procédure interne
AlbumSeélecteur Callback() qui sera appelée automatiquement
quand une image est sélectionnée.

Elle recoit en paramétre sCheminlmage, qui contient le chemin
du fichier image sélectionné.

A Tlintérieur, on vient y stocker le chemin de [image
sélectionnée dans AttPhotoChambre et cela permettra de
I'afficher ou I'envoyer plus tard et on finit par changer le libellé
de ce méme bouton afin d’indiquer a l'utilisateur qu’il peut
ajouter d’autres photos si il le souhaite.

Ce que j'ai fait sur le projet Windev Mobile
(Difficultées rencontrées)

Au niveau des difficultés, jen ai rencontrés plusieurs que j’ai,
pour la plupart, réussi a corriger qui sont :

Tout d’abord, jai eu des soucis au niveau de linterface, du
rendu visuel que j'allais faire car ce n’est pas forcément évident
de savoir quel élément on va mettre a tel endroit, est ce que
'on met cette couleur ou une autre, est ce que cela rendrait
pas mieux si on le positionne ici...

J’ai donc di modifier plusieurs fois mon interface afin qu’elle
corresponde finalement a ce dont on a exactement besoin.

Un autre probléme que j’ai rencontré est le fait que lorsque je
recherchais une chambre depuis Ila fenétre interne
ft_entretiens recherche, il se pourrait qu'a certains moments,
les éléments de détails de la chambres recherché soient de
mauvaise couleur ou les infos affichés ne sont pas les bonnes.



Encore un probleme que jai rencontré mais qui était juste un
détail visuel était le fait que lorsque je voulais afficher I'abrégé
de la chambre (son numéro), il y avait toujours un grand
espace au début que je n’arrivais pas a retirer mais que jai
finalement réussi a corriger en utilisant la propriété
SansEspace() avec le paramétre qui me permet
donc de retirer tous les espaces étant présent au début de mon
abrégeé car, comme l'on peut le voir sur la capture d’écran du
Json, il y a pour chaque abrégé un grand espace du cété
gauche.

Un autre probléme qui est d’ailleur le premier que j'ai rencontré
est le fait que, au tout début du projet, javais un probleme au
niveau de la récupération des chambre car, dans le cas sur
lequel je me suis occupé, je suis censé devoir récupérer 53
chambres mais moi, je récupérais plus de 280 chambres car je
filtrais mal les données dans mon Json au niveau des
identifiants des chambres appartenant a [I'établissement
concerné. Ce probléme a bien été corrigé depuis.

J’ai eu un autre probléme au niveau de I'affichage du plan n°3
de la fenétre selon la chambre que je choisis car ce gu’il se
passait, c’est que quand je cliquais sur le bouton pour afficher
les détails de la chambre sélectionné, j'affichais bien le bon
plan mais les détails de la chambre sélectionné n’étais pas les
bon, ils avaient tous comme numéro de chambre T9 qui
correspondait a la toute derniére chambre présente dans le
Json.

J’ai corrigé ce probléme en disant dans le code de uniquement
récupérer les détails de la chambre sélectionnés et pas toutes
d’'un coup.



Cela fait donc quand méme pas mal de problemes méme si
dans I'ensemble ils ont tous été corrigés.

Ce que jai fait sur le projet Windev Mobile
(Bonus de fin de stage/Présentation)

Pour la fin de mon stage, vu que javais fini le plus important, je
me suis occupé de la création d’'une nouvelle fenétre nommeée
ff_getion _parametre entretien qui regroupe des paramétres qui
serviront uniquement pour la fenétre que j'ai creé.

Cette fenétre se trouve dans le second bouton que j'ai sur le
menu principal.

Je vous la montre ci dessous :
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Voici ce dont a quoi ressemble la fenétre, vous pouvez voir qu'il
y a plusieurs onglets mais je n'ai malheureusement juste eu le
temps de m’occuper de la section couleur qui permet de
changer les couleurs des différents états et Icbnes qui permet
de changer l'icbne dans la zone répétée. Vous aurez une fleche
en haut a droite permettant de remettre les éléments a leur état
initial.

™ D150 - 0 X ™ D150 — m] X
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Changer les couleurs %) Changer les couleurs % Y}

Couleur Etat Sale |l Couleur Etat Propre [l Couleur Etat Sale i Couleur Etat Propre
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Selon I'état que vous allez sélectionnez, une palette de couleur
qui ressort et vous pouvez changer la couleur comme ci
dessous :
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En fonction de la couleur que vous allez sélectionner, la couleur
de I'état va donc changer et si I'on retourne sur la liste des
chambres, on peut voir que les couleurs ont bien été changées.



M Dprso = (] x

Au niveau de l'icbne, cela va etre le meme fonctionnement
comme vous pouvez le voir ci dessous :



M D150 = (] X

. P . [E
® Vendredi 14 Février 2025
T ©

Classique Classique Junior Suite Junior Suite

@ PARAMETRES ENTRETIEN

General Couleurs Icones Divers

Changer les icones %
oXe
°~ O
© o

COR=1 R e

Junior Suite

Q;ﬂi
ol

Ce que j'ai fait sur le projet Windev Mobile
(Bonus de fin de stage/Programmation)

On va commencer avec le code de ImgCou2 (une des couleurs
de la palette), ce code est identique pour chaque couleurs dans
le sélecteur de la palette, il va juste vérifier que, S! la couleur
de de ce code couleur rouge, le bouton
BuChangerCouleurEtatSale prend cette couleur et on effectue



de nouveau la méme condition pour le bouton
BuChangerCouleurEtatPropre.

M Tnitialisation de ImgCou2 ( SelCouleurs )

- ImgCou? ( SelCouleurs )

e.Couleur = RVB( ,8,8) ALORS

.CouleurFond =

I MoiMéme.Couleur = RVB(8, ,8) ALORS
-CouleurFond =
IN

Balayage horizontal et vertical de ImgCou2 ( SelCouleurs )

Scroll au(x) doigt(s) de ImgCou2 ( SelCouleurs )

Zoom aux doigts de ImgCou2 ( SelCouleurs )

Au niveau du code du bouton BuChangerCouleurEtatSale, on
dit juste au clic du bouton que l'on fait apparaitre le sélecteur
de couleur et on met les couleurs correspondant a I'état sale.

M Initialisation de BuChangerCouleurEtatSale

sur BuChangerCouleurEtatSale

.Visible = Vrai

.Couleur =

.Couleur

Au niveau du code du bouton BuChangerCouleurEtatPropre,
on fait strictement le méme code que pour le bouton
BuChangerCouleurEtatSale.



B Initialisation de BuChangerCouleurEtatPropre

sur BuChangerCouleurEtatPropre
.Visible = Vrai

.Couleur
.Couleur
.Couleur
.Couleur

.Couleur

Dans le code du bouton BuValider, on va venir sauvegarder les
difféerents parametres que l'on a appliqués au niveau des
couleurs grace a SauveParametre et on affiche un message
indiquant le succés de I'action.

M Initialisation de BuValider

~ BuValider
. .CouleurFond)
. .CouleurFond)

ToastAffiche(

Balayage horizontal et vertical de BuValider

Scroll au(x) doigt(s) de BuValider

Zoom aux doigts de BuValider

Dans le code de la fenétre ff gestion parametre entretien, je
définis plusieurs variables tels que couleurSale et
couleurPropre, des entiers qui stockent la valeur de la couleur
et slmageSauvegardée qui est une chaine permettant de
charger l'icone utilisé, on vient récupeérer la valeur actuelle de



chaque couleurs des différents états, on les remet aux couleurs
initiales si non trouvés et on fait une condition qui dit que,
slmageSauvegardée n'a pas de valeur, on vient
affecter a ImglconeChambre la valeur de slmageSauvegardée
qui a été encodé précédemment en base 64.

Dans le bouton BuRetour, on vient juste faire un Ferme() pour
fermer la fenétre en cours d’exécution.

™ Initialisation de BuRetour

Clic sur BuRetour

Ferme()

Le code de BuCouleursinitiales permet juste, lors de
I'événement , de pouvoir réaffecter les couleurs initiales aux
différents états.

M Initialisation de BuCouleursInitiales

Clic sur BuCouleursInitiales

.CouleurFond

.CouleurFond




Le Code de Bulmagelnitiale permet de remettre I'image initiale
s'il est cliqué.

M Initialisation de BuImagelInitiale

Clic sur BuImageInitiale

On termine avec le code d'une des icones étant Img2 qui est
identique pour toutes les autres dans lequel on va juste lui
affecter sa propre valeur lors du clic a ImglconeChambre.

M Initialisation de Img2 ( Sel

Clic sur Img2 ( SeImageBouton )

Et voici les 2 menus sous la vue en Windev.
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